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A. Desarrollo del proyecto 

A.1.  

La cátedra de Programación Avanzada trabaja desde hace tiempo para cambiar la forma tradicional 

de enseñanza centrada en el docente, hacia un contexto activo, centrado en el estudiante y sus 

necesidades, para acercarlo en forma temprana a su actividad profesional. En el presente Proyecto 

de Investigación se propuso  incorporar la gamificación, diseñando escenarios de aprendizaje inte-

grados con actividades que promuevan la resolución de tareas de forma innovadora y colaborativa, 

así como también la evaluación continua y estudiar su efectividad para valorar la adquisición de las 

competencias esperadas en los estudiantes de Ingeniería Informática, en especial, la de trabajo en 

equipo.  

Se realizaron las actividades planeadas para el proyecto: 

Etapa 1:  

Se realizó una investigación documental, lo que permitió establecer el estado del arte actualizado. 

En particular se realizaron las siguientes tareas: se recopiló material bibliográfico acerca del con-

cepto de grupo y del trabajo en equipo, dentro del marco teórico de la Psicología Social y el trabajo 

colaborativo en la universidad. Se realizó un relevamiento de las herramientas que se encuentren 

disponibles para desarrollar software trabajando en equipo, que permitan hacer seguimientos y ver 

el grado de participación de cada integrante. Se decidió utilizar Loom y GitHub para el proceso de 

evaluación continua.  Se reflexionó acerca de la pertinencia y resultados favorables en el aprendizaje 

cuando el alumno es partícipe de un equipo de trabajo. Se elaboró un informe-reseña- final, en 

función de lo investigado. 

Etapa 2:  

Se llevó a cabo una encuesta que permitió establecer parámetros sobre formas de dictado y desa-

rrollo de la cursada de otras cátedras de programación del DIIT. Los aspectos que se evaluaron fue-

ron: modo de aplicación, instrumentos e indicadores, forma de evaluar, respuesta en el aula y co-

municación docente-alumno. El análisis de los resultados de las encuestas revela que la forma de 

trabajo preferida por las cátedras consultadas es en equipos formados por 3 integrantes, a pesar 

que se ha demostrado que este número generar muchos conflictos.  Se observó también que son 

muy pocas las cátedras que combinan trabajo en equipo dentro y fuera del aula. Asimismo, en la 

mayoría de las cátedras relevadas, no se observa el uso de software específico para evaluar, calificar 

o realizar un seguimiento de las metodologías aplicadas. 

Etapa 3 

Se realizó una prueba piloto en todos los cursos de programación avanzada del 2do cuatrimestre 

del 2018.  Se diseñó una experiencia basada en gamificación, donde los estudiantes participaron 

de un torneo, con el objetivo de generar interacciones productivas entre los alumnos. La actividad 

diseñada permitió el aprendizaje del tema específico, fomentando la adquisición de competencias 

transversales que se pretendía que los alumnos adquirieran: capacidad de trabajo en equipo, de 

análisis y síntesis, de toma de decisiones, de crítica y autocrítica, así como también la capacidad 

para aplicar la teoría a la práctica.  Para medir los resultados se utilizaron las herramientas de se-

guimiento Loom y GitHub, que cuentan con las métricas necesarias. En cuanto al desarrollo de la 

competencia del trabajo en equipo, el torneo tuvo un amplio potencial de desarrollo tanto en la 

fase preparatoria del Jugador como en el propio desarrollo del torneo.  
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Se vieron reforzadas las competencias de toma de decisiones, de análisis y síntesis, y de crítica y 

autocrítica. Los estudiantes se vieron forzados a tomar decisiones sobre las estrategias de sus juga-

dores. Una vez terminada la partida, se compartieron espontáneamente las estrategias, se pusieron 

de manifiesto los conocimientos que fueron necesario profundizar y se realizó un análisis abierto y 

compartido entre todos los equipos, permitiendo un aprendizaje entre pares. El debate que se 

realizó para finalizar la actividad fue muy enriquecedor permitiendo al docente reforzar los concep-

tos adquiridos. Para más detalles sobre la experiencia ver artículo publicado en CONAIISI 2018. 

Etapa 4. El Informe de Avance fue elaborado y presentado oportunamente.  

Etapa 5. 

Se diseñó una actividad que presenta distintos modos de evaluar el grado de adquisición de las 

competencias de trabajo en equipo. La misma se desarrolló en los cursos de la cátedra de Progra-

mación Avanzada. Consistió en un trabajo en equipo de investigación y exposición oral. Se aplicó 

una evaluación multiactores a través de rúbricas diseñadas especialmente para apoyar estas prác-

ticas. La evaluación multiactores permite evaluar la competencia de trabajo en equipo de un estu-

diante con la mirada de sus compañeros, la de sus docentes y su propia mirada. Se consensuaron 

criterios de evaluación que contemplan diferentes aspectos de esta modalidad de trabajo. Entre los 

aspectos considerados podemos mencionar la implicación de los alumnos en las dinámicas de tra-

bajo en equipo, su responsabilidad ante el aprendizaje y el trabajo final.  Los resultados obtenidos 

a partir del análisis de los datos recopilados en dichas rúbricas, han permitido obtener las tendencias 

generales orientativas de los modos de evaluación del grado de adquisición de la competencia de 

trabajo en equipo. Así como detectar los problemas en el desarrollo de la experiencia, lo que ha 

llevado a plantear nuevas estrategias de trabajo para los próximos cursos. 

Para más detalles sobre la experiencia ver artículo publicado en CACIC 2019. 

Etapa 6.  

Las experiencias realizadas en este proyecto permitieron la generación de una Base de Conoci-

miento de buenas prácticas docentes, con estrategias didácticas basadas en las metodologías antes 

mencionadas y especialmente focalizadas en la enseñanza de la programación.  

Podemos concluir que la evaluación continua del trabajo en equipo conduce hacia una pronta de-

tección de errores en los enfoques o en la realización. Ayuda a corregir rápidamente los esfuerzos 

mal canalizados. Permite además comprobar el balance de la participación de todos los integrantes 

de un equipo, evitando injusticias y previniendo conflictos. Trabajar en equipo fortalece al estu-

diante en su desempeño académico y lo acerca de manera temprana a la actividad profesional, 

donde se enfrentará a situaciones grupales que sabrá resolver con éxito. Para el desarrollo de com-

petencias de trabajo en equipo, al igual que en otras prácticas, es indispensable el feedback con el 

docente. La mirada del docente actúa como elemento motivador y acompaña a los estudiantes a 

habituarse a los métodos de autoevaluación y coevaluación. Los docentes ratificaron que el juego 

es claramente una actividad completa de aprendizaje, donde el conocimiento no lo transmite el 

docente en una clase magistral, sino que los estudiantes lo incorporan a través de la experiencia. 

Etapa 7.  

El análisis reflexivo de los resultados del proyecto ayudó a la mejora continua de la cátedra de Pro-

gramación Avanzada de la UNLaM. La transferencia de los resultados de esta investigación a otras 

cátedras, se realizó a través de la participación del II y III Encuentro de Mejora de las Estrategias 

Pedagógicas del DIIT. Se publicaron los resultados de este proyecto en los congresos de ingeniería 

WICC, CACIC y CoNaIISI, cuyos detalles se encuentran en el apartado correspondiente de este in-

forme. 
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B. Principales resultados de la investigación  

B.1. Publicaciones en revistas  

Artículo 1: 

Autores  

Título del artículo  

N° de fascículo   

N° de Volumen  

Revista  

Año  

Institución editora de la revista  

País de procedencia de institución editora  

Arbitraje Elija un elemento. 
ISSN:  

URL de descarga del artículo  

N° DOI  

 

B.2. Libros 

Libro 1 

Autores  

Título del Libro  

Año  

Editorial  

Lugar de impresión  

Arbitraje Elija un elemento. 
ISBN:  

URL de descarga del libro  

N° DOI  

 

B.3. Capítulos de libros 
 

Autores  

Título del Capitulo  

Título del Libro  

Año  

Editores del libro/Compiladores  

Lugar de impresión  

Arbitraje Elija un elemento. 
ISBN:  

URL de descarga del capítulo  

N° DOI  
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B.4. Trabajos presentados a congresos y/o seminarios 
 

Autores 

Del Giorgio, H.,  Aubin, V. I., Blautzik, 

L. J.,  Videla, L.,  Guatelli, R., Cabrera, 

J. L., Sánchez, C.  Goitea, A. 

Título  

Influencia del uso de la gamificación y 

las herramientas de evaluación conti-

nua en el proceso de enseñanza y 

aprendizaje 

Año 2018 

Evento 
XX Workshop de Investigadores en 

Ciencias de la Computación 

Lugar de realización Ciudad de Corrientes 

Fecha de presentación de la po-

nencia 
26 y 27 de abril de 2018 

Entidad que organiza  

Red de Universidades con Carreras 

en Informática (RedUNCI) y la Univer-

sidad Nacional del Nordeste 

URL de descarga del trabajo (es-

pecificar solo si es la descarga del trabajo; 

formatos pdf, e-pub, etc.) 

http://se-

dici.unlp.edu.ar/handle/10915/67496 

 
 

Autores 

L. Videla, L. Blautzik, F. Gasior, J. 

Crispino, V. Aubin,  

R. Guatelli, J. Cabrera, C. Sanchez, 

D.Giulianelli 

Título  

Técnicas de gamificación aplicadas a 

una experiencia práctica como factor 

de fortalecimiento del proceso de en-

señanza aprendizaje de programación 

Año 2018 

Evento 
VI Congreso Nacional de Ingeniería In-

formática – Sistemas de Información 

Lugar de realización Mar del Plata 

Fecha de presentación de la 

ponencia 
29 de Noviembre de 2018 

Entidad que organiza  

Red RIISIC 

Universidad Atlántida Argentina, Uni-

versidad FASTA, Universidad Nacional 

de Mar del Plata y Universidad CAECE 

URL de descarga del trabajo (es-

pecificar solo si es la descarga del trabajo; 

formatos pdf, e-pub, etc.) 

ttps://www.cona-

iisi2018mdp.org/memorias/memo-

rias.html# 

 

 

http://sedici.unlp.edu.ar/handle/10915/67496
http://sedici.unlp.edu.ar/handle/10915/67496
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Autores Verónica Aubin 

Título  

Análisis y propuestas sobre la influen-

cia del uso de la gamificación y herra-

mientas de evaluación continua en el 

proceso de enseñanza y aprendizaje 

en “Programación Avanzada. 
Año 2018 

Evento 
II Encuentro Mejoras de las Estrate-

gias Pedagógicas –MEP 

Lugar de realización Universidad Nacional de La Matanza 

Fecha de presentación de la 

ponencia 
11 de diciembre 2018 

Entidad que organiza  DIIT. UNLaM 

URL de descarga del trabajo (es-

pecificar solo si es la descarga del trabajo; 

formatos pdf, e-pub, etc.) 

https://reddi.unlam.edu.ar/in-
dex.php/ReDDi/arti-
cle/view/72/145 

 

 
 

Autores Verónica Aubin 

Título  

Análisis y propuestas sobre la influen-

cia del uso de la gamificación y herra-

mientas de evaluación continua en el 

proceso de enseñanza y aprendizaje 

en “Programación Avanzada. 
Año 2019 

Evento 
III Encuentro Mejoras de las Estrate-

gias Pedagógicas –MEP 

Lugar de realización Universidad Nacional de La Matanza 

Fecha de presentación de la 

ponencia 
17 septiembre de 2019 

Entidad que organiza  DIIT. UNLaM 

URL de descarga del trabajo (es-

pecificar solo si es la descarga del trabajo; 

formatos pdf, e-pub, etc.) 
_ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://reddi.unlam.edu.ar/index.php/ReDDi/article/view/72/145
https://reddi.unlam.edu.ar/index.php/ReDDi/article/view/72/145
https://reddi.unlam.edu.ar/index.php/ReDDi/article/view/72/145
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Autores 

Verónica Aubin, Renata Guatelli, 

Luca Videla, José Cabrera, Carolina 

Sanchez, Carolina Ravinale 
 

Título  

Análisis de una experiencia de la 

evaluación de la adquisición de la 

competencia “trabajo en equipo” 

Año 2019 

Evento 

 XXV Congreso Argentino de Cien-

cias de la Computación CACIC 

2019 

Lugar de realización Rio Cuarto, Córdoba 

Fecha de presentación de la po-

nencia 
14 al 18 de octubre de 2019  

Entidad que organiza  

Facultad de Ciencias Exactas, Fí-

sico-Químicas y Naturales de la 

Universidad Nacional de Río 

Cuarto, Córdoba. 

URL de descarga del trabajo (especi-

ficar solo si es la descarga del trabajo; formatos 

pdf, e-pub, etc.) 

Pendiente en el repositorio SEDICI 
de la Universidad Nacional de La 
Plata. 

 

B.5. Otras publicaciones 

 

Autores   

Año   

Título   

Medio de 

Publicación 

  

 

C. Otros resultados. Indicar aquellos resultados pasibles de ser protegidos a través de instrumen-

tos de propiedad intelectual, como patentes, derechos de autor, derechos de obtentor, etc. y 

desarrollos que no pueden ser protegidos por instrumentos de propiedad intelectual, como las 

tecnologías organizacionales y otros. Complete un cuadro por cada uno de estos dos tipos de 

productos. 

 

C.1. Títulos de propiedad intelectual 
Tipo  Titular Fecha de Solicitud Fecha de Emisión 

    

 

C.2. Otros desarrollos no pasibles de ser protegidos por títulos de propiedad intelectual 
Producto Descripción 
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D. 

Formación de recursos humanos. Trabajos finales de graduación, tesis de grado y posgrado. 

Completar un cuadro por cada uno de los trabajos generados en el marco del proyecto. 

D.1. Tesis de grado 
Director 

(apellido y 

nombre) 

Autor (apellido y 

nombre) 
Institución Calificación 

Fecha /En 

curso 
Título de la tesis 

      

      

 

D.2 Trabajo Final de Especialización 
Director 

(apellido y 

nombre) 

Autor (apellido y 

nombre) 
Institución Calificación 

Fecha /En 

curso 

Título del Trabajo Fi-

nal 

      

      

 

D.2. Tesis de posgrado: Maestría 
Director 

(apellido y 

nombre) 

Tesista (apellido y 

nombre) 
Institución Calificación 

Fecha /En 

curso 
Título de la tesis 

Aubin Ve-

rónica 

Oscar Alejan-

dro Goitea 
UNLaM  En curso 

Estrategias pe-

dagógicas inno-

vadores en el 

dictado de Pro-

gramación 

      

 

D.3. Tesis de posgrado: Doctorado 
Director 

(apellido y 

nombre) 

Tesista (apellido y 

nombre) 
Institución Calificación 

Fecha /En 

curso 
Título de la tesis 

      

      

      

 

D.4. Trabajos de Posdoctorado 
Director 

(apellido y 

nombre) 

Posdoctorando 

(apellido y nom-

bre) 

Institución Calificación 
Fecha /En 

curso 
Título del trabajo 

Publicación 
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E. Otros recursos humanos en formación: estudiantes/ investigadores (grado/posgrado/ posdoc-

torado) 

 
Apellido y nombre del 
Recurso Humano 

Tipo  Institución 
Período 
(desde/hasta) 

Actividad asignada2 

     
 

 

 

 F. Vinculación3: Indicar conformación de redes, intercambio científico, etc. con otros grupos de 

investigación; con el ámbito productivo o con entidades públicas.  

 
El proyecto forma parte del Programa de Investigación “Mejora de las Estrategias Pedagógicas y 
Didácticas en el Departamento de Ingeniería e Investigaciones Tecnológicas de la Universidad Na-

cional de La Matanza” (MEP). (Resolución del Rector Nro. 294). 
Se expusieron los avances y resultados del proyecto de investigación en el II y III Encuentro MEP 

Estos encuentros fueron el marco óptimo para compartir experiencias con otros proyectos afines, 

con el objetivo de mejorar las prácticas educativas de aprendizaje y enseñanzas. 
 
 
 

G. Otra información. Incluir toda otra información que se considere pertinente. 

 

 

 

 

 

  

 
2 Descripción de la/s actividad/es a cargo (máximo 30 palabras) 
3 Entendemos por acciones de “vinculación” aquellas que tienen por objetivo dar respuesta a problemas, generando la 
creación de productos o servicios innovadores y confeccionados “a medida” de sus contrapartes. 
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H. Cuerpo de anexos: 

 

• Anexo I: Copia de cada uno de los trabajos mencionados en los puntos B, C y D, y certificaciones 

cuando corresponda.4  

 

 

 
4 En caso de libros, podrá presentarse una fotocopia de la primera hoja significativa o su equivalente y el índice. 
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• Anexo II:  

o FPI-013: Evaluación de alumnos integrantes.  

o FPI-014: Comprobante de liquidación y rendición de viáticos. 

o FPI-015: Rendición de gastos del proyecto de investigación acompañado de las hojas folia-

das con los comprobantes de gastos. 

o FPI-035: Formulario de reasignación de fondos en Presupuesto. 

• Anexo III: Alta patrimonial de los bienes adquiridos con presupuesto del proyecto  

No corresponde 

• Nota justificando baja de integrantes del equipo de investigación. 

 

 

 

_____________________________ 

 Directora A/C Verónica Aubin 

Lugar y fecha: San Justo, 14 de febrero de 2020 
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